
Langkah-langkah menyelesaikan isu

● 78.3 peratus ibu bapa membenarkan 

anak-anak memiliki gajet

● 50.1 peratus pelajar sekolah 

menengah menghabiskan masa lebih 

tiga jam menonton televisyen dan 

bermain permainan di komputer.

● 78.8 peratus pengguna internet 

terutama kanak-kanak di Malaysia 

mengalami ketagihan Internet..

Kesedaran masyarakat adalah teruk!!!

Kesan-kesan terhadap individu

Ketagihan

Gajet dalam

kehidupan

seharian

Kesan-kesan terhadap masyarakat

Kesan-kesan terhadap negara

Contoh Gajet : telefon seluler, smartphone, 

komputer dan komputer riba.

Fungsi : menelefon, merakam video dan 

mengambil gambar serta merakam muzik, 

memutar video dan mengakses internet 


