[bookmark: _GoBack]Aktiviti 4:
Setiap kumpulan harus membina 5 soalan untuk diajukan kepada setiap kumpulan. Soalan yang dibina haruslah berdasarkan topik 9 : Etika dan Nilai dalam Pemikiran Sains dan Teknologi. Setiap kumpulan diminta menjawab soalan dengan cara ; menggunakan marker yang diikat tali dan setiap ahli kumpulan harus bekerjasama untuk memastikan mereka dapat memegang etiap tali untuk menulis jawapan 
Aktiviti 2:
Mengutip barang/benda yang ada di sekeliling sekolah komputeran dan berkumpul di dalam kumpulan untuk memberitahu apakah kelebihan yang terdapat pada benda/barang yang dijumpai. 
Aktiviti 1 :
Menjawab soalan dalam kahoot untuk subjek ini yang melibatkan pemikiran asas dan pemenang mendapat sejumlah wang ringgit.
Aktiviti
Sepanjang
Di dalam kelas
Pemikiran Sains & Teknologi
Aktiviti 3 :
Pembentangan video yang melibatkan topik 5 iaitu pemikiran sains dan teknologi merentasi sempadan. Setiap kumpulan di minta untuk mencari dan membentangkan video yang menarik berkenaan topik ini dan menayangkan di dalam kelas untuk dilihat bersama rakan-rakan yang lain.

