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% PENGKOMPUTERAN

Pengiraan Aritmetik atau bukan
Aritmetik.

SHRINS —_—rew % AUTOMOTIF
L Mengurangkan campur tangan manusia.

g S TR NN
Y/ w210\ N

% INFORMASI

Kajian ilmu.
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* MENGANALISIS BAGAIMANA KOMPUTER BERFUNGSLI.

PENGRNRALISIE
DRATRH

*I"IEHTQFSIR DATA DALAM BENTUK RINGKAS.

dURUTERI:l I:ll:lTl:i # MEMGGUNAKAN DATA UNTUK MEMBANGUNKAN TREND.

nNHLISIS EISNES *I"IEI"IBERI CADANGAN KEPADA ORANG ATASAN.
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* MENCIPTA DAN MENYELENGGARA LAMAN WEB.
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* MERANCANG PENYELESAIAN PERISIAN.
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*I"IEHGUBQH SUALI DAN MENGUJI KOD.
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