
Person

- name : string

+ Person (n : string)
+setName (n : string) : void
+ getName() : string
+ getDiscount : virtual double

Cashier

- cashierID : int

+ setCashierID (id : int) : void
+ display ( ) : void
+ getCashierID ( ) : int

Customer

- memberID : int
- phoneNum : string

+ Customer ( )
+ Customer (mid : int, pn : string)  
+ setPhoneNum (pn : string) : void
+ setMemberId (mid : int) : void
+ getPhoneNum() : string
+ getMemberId ( ) : int

Receipt

- quantity : int
- total : double
- discount : double
- purchase : Items*
- cashier : Cashier*
- customer : Customer*

+ setQuantity (q : int) : void
+ setTotal (t: double) : void
+ setDiscount (d : double ) : void
+ getTotal( ) : double
+ getQuantity ( ) : int
+ getDiscount ( ) : double
+ displayCashierInfo (z : Cashier) : void
+ displayMemberInfo (c : Customer) : void
+ Receipt (q : int,  y : Items*)

Items

- item : string
- price : double
- stock : int
- meatPurchased, vegePurchased, beveragePurchased, snackPurchased, dailyPurchased : string
- meatPrice, vegePrice, beveragePrice, snackPrice, dailyPrice : double
- meatStock, vegeStock, beverageStock, snackStock, dailyStock : int

+ Items (i : string, p : double, s : int)
+ Items(string m1, double p1, int s1, string m2, double p2, int s2, string m3, double p3, int s3, string m4,
   double p4, int s4, string m5, double p5, int s5)
+ setItemName(i : string) : void
+ setPrice(p : double) : void
+ setStock(s : int) : void
+ display ( ) : void
+ getItemName ( ) : string
+ getPrice ( ) : double
+ getStock ( ) : int
+ getMeatPurchased () : string
+ getVegePurchased () : string
+ getBeveragePurchased () : string
+ getSnackPurchased () : string
+ getDailyPurchased () : string
+ getMeatPrice () : double
+ getVegePrice () : double
+ getBeveragePrice () : double
+ getSnackPrice () : double
+ getDailyPrice () : double
+ getMeatStock () : int
+ getVegeStock () :  int
+ getBeverageStock () : int
+ getSnackStock () : int
+ getDailyStock () : int

Payment

- payMethod : int
- custDetails : Customer

+ setMethod (m : int ) : void
+ getMethod () : string
+ display () : void

Inher itance

Association

Composition

Meat

- meat : string

+ Meat (i : string, p : double, s : int) 
+ getMeat () : string
+ setMeat (i : string) : void

Vegetable

- vegetable : string

+ Vegetable (i : string, p : double, s : int)
+ getVegetable () : string
+ setVegetable (i : string) : void

Beverage

- beverage : string

+ Beverage (i : string, p : double, s : int)
+ getBeverage () : string
+ setBeverage (i : string) : void

Snack

- snack : string

+ Snack (i : string, p: double, s : int)
+ getSnack () : string
+ setSnack (i : string) : void 

Daily_Supply

- daily : string

+ Daily_Supply (i : string, p : double, 
s : int)
+ getDaily () : string
+ setDaily (i : string) : void

Inher itance

Association

Aggregation
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